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Раздел 1. КОМПЛЕКС ОСНОВНЫХ ХАРАКТЕРИСТИК ПРОГРАММЫ
Пояснительная записка
Программа дополнительного образования «Киберспорт» составлена в соответствии с: Федеральным законом «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 г. №273; Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 27.07.2022 г. №629 «Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным общеобразовательным программам»; Концепцией развития дополнительного образования (утверждена распоряжением Правительства Российской Федерации от 31.03.2022 г. № 678-р); СанПиН 2.4.2.2821-10 «Санитарно-эпидемиологические требования к условиям и организации обучения в общеобразовательных учреждениях».
Направленность программы: дополнительная образовательная программа технической направленности.
Актуальность программы: в соответствии с приоритетами программ дополнительного образования, одним из важных направлений являются интеллектуальные виды спорта, а также киберспорт. Киберспорт – командное или индивидуальное соревнование на основе видеоигр, официально признанное в России. Традиционные виды спорта издавна считаются лучшим способом для мотивации. Игровая деятельность данного направления учит планировать свои действия, принимать логически обоснованные решения, быстро адаптироваться к освоению новых информационных технологий.
Адресат: 		12-16 лет
Объем и срок: 	1 год обучения – 136 часов (4 часа в неделю)
Отличительные особенности: программа составлена на основе программы дополнительного образования «Киберспорт» ФГБУ «Федеральный центр организационно-методического обеспечения физического воспитания» и обобщения опыта работы кадетского военного корпуса в данном направлении; 
· нацеленность на конечный результат: кадет развивает способность работы в команде, навыки руководства и взаимодействия, способность к быстрому анализу ситуации и принятию решения, навыки логического и тактического мышления;
· связь программы с массовыми мероприятиями в киберспортивной сфере подразумевает активное участие в конкурсах (турнирах, состязаниях, конференциях) различного уровня: районных, городских, всероссийских международных, уровня МО РФ.
· направленность программы на формирование и развитие ИКТ-компетенций, физических и творческих способностей обучающихся: внимания, концентрации, абстрактно-логического мышления, необходимых личностных и лидерских качеств при общении в спортивной команде.
· связь с предметами основной программы: информатика, математика, физика.
· Программа построена по педагогической модели обучения с элементами интерактивности.
Цель и задачи программы
Цель: формирование ИКТ-компетенций, развитие скорости реакции и мышления обучающихся, их коммуникативных качеств посредством занятий киберспортивными играми.
Задачи: 
Обучающие: ознакомить обучающихся с основными терминами и понятиями Киберспортивных дисциплин; сформировать представление о направлениях и видах профессиональной деятельности в области Киберспорта; обеспечить освоение возможностей использования специализированного программного обеспечения и оборудования.
Развивающие: формировать интерес к техническим знаниям; развивать у обучающихся, изобретательность, образное, пространственное и критическое мышление; формировать учебную мотивацию и мотивацию к творческому поиску; развивать волю, терпение, самоконтроль, внимание, память, фантазию; развивать способности осознанно ставить перед собой конкретные задачи, разбивать их на отдельные этапы и добиваться их выполнения.
Воспитательные: воспитывать дисциплинированность, ответственность, самоорганизацию; формировать организаторские и лидерские качества; формировать чувство коллективизма и взаимопомощи.

Планируемые результаты
За период реализации программы обучающиеся: развивают навыки обращения с компьютером, как средством коммуникации и игровой практики; знакомятся с различными направлениями деятельности в киберспорте не только в качестве игроков, но и как организаторы, судьи, комментаторы; учатся разрабатывать и применять выигрышные стратегии, организовать командное взаимодействие с целью достижения победного результата.
По окончании обучения обучающиеся должны знать: правила безопасного пользования компьютерного оборудования и организации рабочего места; системные требования к аппаратуре, используемой для компьютерных игр; совместимость комплектующих компьютера, согласование параметров одних устройств с другими; ассортимент современных игровых аксессуаров, их технические характеристики и особенности, способы и приёмы их детальной настройки; программы для голосового общения, принципы работы, настройки и особенности использования; основные принципы командных соревновательных киберспортивных дисциплин различных направлений; функциональные особенности профессий, связанных с организацией и проведением киберспортивных состязательных мероприятий; иметь навык: самостоятельно определять цель, ставить задачи и составлять план по их достижению; использовать все возможные ресурсы для достижения поставленных целей и реализации планов деятельности; проводить мозговой штурм, выбирать успешные стратегические и тактические решения в различных ситуациях; продуктивно общаться и взаимодействовать в процессе совместной деятельности, учитывать позиции других участников команды, эффективно разрешать конфликты; ориентироваться в различных источниках данных, критически оценивать и интерпретировать информацию; осуществлять настройку игрового оборудования; использовать средства информационных и коммуникационных технологий в решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и этических норм, норм информационной безопасности.
Формы подведения итогов реализации программы: защита проектов, конкурсы и соревнования различного уровня.
Содержание программы

	№
	Название раздела, темы
	Кол-во часов
	В том числе:

	
	
	
	теория
	практика

	1
	Инструктаж по технике безопасности.  Методы и приемы работы с персональным компьютером. Организация места за компьютером. Обеспечение безопасности при работе в Интернете.
	2
	2
	-

	2
	Введение. История развития киберспорта в мире и России.
	2
	2
	-

	3
	Выбор и настройка компьютерного игрового оборудования.
	2
	-
	2

	4
	Программное обеспечение для организации командного взаимодействия. Настройка и установка.
	2
	-
	2

	5
	Создание медиаконтента. Программное обеспечение для онлайн-трансляций игровых матчей. 
	4
	-
	4

	6
	Основные направления современных командных соревновательных киберспортивных дисциплин (трехмерные шутеры, тактико-стратегическая игра, технические и спортивные симуляторы, командные ролевые игры).
	14
	8
	6

	7
	Формирование игровой команды в рамках выбранной киберспортивной дисциплины. Определение игровых стратегий. Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	78
	4
	74

	8
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	30
	-
	30

	9
	Итоговое занятие.
	2
	2
	-

	
	Всего:
	136
	18
	118


1. Инструктаж по технике безопасности.  Методы и приемы работы с персональным компьютером. Организация места за компьютером. Обеспечение безопасности при работе в Интернете.
Теория: Организация места за компьютером (расстояние от глаз до монитора, освещённость, и прочее). Безопасность в Интернете. Угрозы, правила личной безопасности. Компьютерные вирусы. Признаки заражения компьютера вирусом. Антивирусные программы. Установка и обновление антивирусных программ. Хэширование и пароли. Защита персональных данных. 
2. Введение. История развития киберспорта в мире и России.
Теория: Основные понятия и терминология компьютерного спорта. Киберспорт как феномен XXI века. История и тенденции компьютерных состязаний в России и мире. Становление Киберспорта, современное состояние и перспективы развития.
3. Выбор и настройка компьютерного игрового оборудования.
Практика: Технические характеристики и особенности современных игровых аксессуаров. Способы и приёмы их настройки. VR-устройства. Индивидуальная настройка аппаратуры, корректировка графических и звуковых настроек. Освоение и выполнение манипуляций с клавиатурой и мышью, развитие скоростных навыков.
4. Программное обеспечение для организации командного взаимодействия. Настройка и установка.
Практика: Компьютерные программы, предназначенные для голосового общения в сети Интернет. Принципы работы, настройка и особенности использования на примере программ Discord и TeamSpeak, 
5. Программное обеспечение для онлайн-трансляций игровых матчей. Создание медиаконтента.
Практика: Возможности организации потокового онлайн-вещания для создания рекомендаций по повышению результативности в рамках игровой дисциплины. Изучение программного обеспечения для создания медиаконтента.
6. Основные направления современных командных соревновательных киберспортивных дисциплин (трехмерные шутеры, тактико-стратегическая игра, технические и спортивные симуляторы, командные ролевые игры).
Теория: Основные направления современных командных соревновательных киберспортивных дисциплин. Примеры различных дисциплин этих направлений. Понятие роли игрока в команде. Основные правила соревнований по этим дисциплинам. Многопользовательские игры и VR-чаты. Основные чемпионаты по современным командным соревновательным киберспортивным дисциплинам, основные правила проведения и организации этих чемпионатов, требования, предъявляемые к участникам этих соревнованиям. Действующие чемпионаты по различным дисциплинам. 
Практика: Работа за компьютером с интернет-источниками, просмотр фильмов, игровая практика.
7. Формирование игровой команды в рамках выбранной киберспортивной дисциплины. Определение игровых стратегий. Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
Теория: Правила киберспортивной дисциплины. Дополнительное программное обеспечение, используемое в киберспортивной дисциплине. Различные роли в команде. Командные стратегии и тактические приёмы при игре в команде, особенности реализации своей роли в команде при различных игровых моментах. Тактические приёмы, используемые в игре по киберспортивной дисциплине, тактические приёмы противодействия соперникам и помощи союзникам.
Практика: Работа за компьютером, игровая практика, работа за компьютером, командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
8. Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
Практика: Организация и проведение внутригруппового или курсового чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
9. Итоговое занятие.

Раздел 2. КОМПЛЕКС ОРГАНИЗАЦИОННО-ПЕДАГОГИЧЕСКИХ УСЛОВИЙ

Условия реализации программы

Продолжительность учебного года.
Начало учебного года: 01 сентября 2023г.
Окончание учебного года: 25 мая 2024г.
Количество учебных недель: 34 учебные недели.

Продолжительность учебных периодов.
1 четверть – 8 учебных недель
2 четверть – 8 учебных недель
3 четверть – 11 учебных недель
4 четверть – 7 учебных недель
Всего: 34 недели

Материально-техническое обеспечение.
1. Интерактивная доска, мультимедийный проектор;
2. Ноутбуки;
3. Персональные компьютеры и игровая периферия;
4. Столы, стулья.



Календарно-тематическое планирование.
	
	Дата
	Тема занятия
	Количество часов
	Содержание
	Форма и средства проведения
	Форма контроля
	Примечание

	4.09.23
	Инструктаж по технике безопасности.  Методы и приемы работы с персональным компьютером. Организация места за компьютером. Обеспечение безопасности при работе в Интернете.
	2
	Организация места за компьютером (расстояние от глаз до монитора, освещённость, и прочее). Безопасность в Интернете. Угрозы, правила личной безопасности. Компьютерные вирусы. Признаки заражения компьютера вирусом. Антивирусные программы. Установка и обновление антивирусных программ. Хэширование и пароли. Защита персональных данных.
	Лекция
	Опрос
	

	6.09.23
	Введение. История развития киберспорта в мире и России.
	2
	Основные понятия и терминология компьютерного спорта. Киберспорт как феномен XXI века. История и тенденции компьютерных состязаний в России и мире. Становление Киберспорта, современное состояние и перспективы развития.
	Лекция
	Опрос
	

	11.09.23
	Выбор и настройка компьютерного игрового оборудования.
	2
	Технические характеристики и особенности современных игровых аксессуаров. Способы и приёмы их настройки. VR-устройства. Индивидуальная настройка аппаратуры, корректировка графических и звуковых настроек. Освоение и выполнение манипуляций с клавиатурой и мышью, развитие скоростных навыков.
	Практическая работа
	
	

	13.09.23
	Программное обеспечение для организации командного взаимодействия. Настройка и установка.
	2
	Компьютерные программы, предназначенные для голосового общения в сети Интернет. Принципы работы, настройка и особенности использования на примере программ Discord и TeamSpeak,
	Практическая работа
	
	

	18.09.23
	Программное обеспечение для онлайн-трансляций игровых матчей.
	2
	Возможности организации потокового онлайн-вещания для создания рекомендаций по повышению результативности в рамках игровой дисциплины.
	Практическая работа
	
	

	20.09.23
	Создание медиаконтента. 
	2
	Изучение программного обеспечения для создания медиаконтента.
	Практическая работа
	
	

	25.09.23
	Основные направления современных командных соревновательных киберспортивных дисциплин 
	2
	Основные направления современных командных соревновательных киберспортивных дисциплин. Примеры различных дисциплин этих направлений. 
	Лекция
	Опрос
	

	27.09.23
	Основные направления современных командных соревновательных киберспортивных дисциплин 
	2
	Основные правила соревнований по этим дисциплинам. Многопользовательские игры и VR-чаты.
	Лекция
	Опрос
	

	02.10.23
	Основные направления современных командных соревновательных киберспортивных дисциплин 
	2
	Основные чемпионаты по современным командным соревновательным киберспортивным дисциплинам, основные правила проведения и организации этих чемпионатов, требования, предъявляемые к участникам этих соревнованиям.
	Лекция
	Опрос
	

	04.10.23
	Основные направления современных командных соревновательных киберспортивных дисциплин 
	2
	Действующие чемпионаты по различным дисциплинам.
	Лекция
	Опрос
	

	09.10.23
	Основные направления современных командных соревновательных киберспортивных дисциплин 
	2
	Изучение соревновательных киберспортивных дисциплин
	Практическая работа
	
	

	11.10.23
	Основные направления современных командных соревновательных киберспортивных дисциплин 
	2
	Изучение соревновательных киберспортивных дисциплин
	Практическая работа
	
	

	16.10.23
	Основные направления современных командных соревновательных киберспортивных дисциплин 
	2
	Изучение соревновательных киберспортивных дисциплин
	Практическая работа
	
	

	18.10.23
	Формирование игровой команды в рамках выбранной киберспортивной дисциплины. Определение игровых стратегий. Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Правила киберспортивной дисциплины. Дополнительное программное обеспечение, используемое в киберспортивной дисциплине. Различные роли в команде.
	Лекция
	Опрос
	

	23.10.23
	Определение игровых стратегий. Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командные стратегии и тактические приёмы при игре в команде, особенности реализации своей роли в команде при различных игровых моментах. Тактические приёмы, используемые в игре по киберспортивной дисциплине, тактические приёмы противодействия соперникам и помощи союзникам.
	Лекция
	Опрос
	

	25.10.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	8.11.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	13.11.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	15.11.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	20.11.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	22.11.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	27.11.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	29.11.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	04.12.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	06.12.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	11.12.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	13.12.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	18.12.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	20.12.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	25.12.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	27.12.23
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	10.01.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	15.01.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	17.01.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	22.01.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	24.01.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	29.01.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	31.01.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	05.02.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	07.02.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	12.02.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	14.02.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	19.02.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	21.02.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	26.02.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	28.02.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	04.03.24
	Отработка тактических приемов для реализации своей роли в команде.
	2
	Командная игровая практика, отработка командных стратегий и тактических приемов.
	Практическая работа
	
	

	06.03.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	11.03.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	13.03.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	18.03.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	20.03.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	03.04.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	08.04.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	10.04.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	15.04.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	17.04.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	22.04.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	24.04.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	06.05.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	08.05.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	13.05.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	15.05.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	20.05.24
	Организация и проведение внутригруппового чемпионата по выбранной киберспортивной дисциплине.
	2
	Проведение чемпионата по киберспортивной дисциплине, просмотр и обсуждение матчей.
	Практическая работа
	
	

	22.05.24
	Итоговое занятие.
	2
	Подведение итогов
	Лекция
	
	



Формы аттестации
- отслеживание и фиксация образовательных результатов: протоколы соревнований, фото/видеозапись защиты проектов;
- предъявление и демонстрация образовательных результатов: участие в соревнованиях различного уровня.

Методические материалы
Методы обучения: практический, репродуктивный, частично-поисковый, исследовательский, проектный.
Формы организации образовательного процесса: индивидуально-групповая.
Формы организации учебного занятия: теоретическое занятие, практическое занятие, соревнование.
Педагогические технологии: информационно – коммуникационная технология, технология проектной деятельности. 
Алгоритм учебного занятия: Повторение пройденного материала. Краткий обзор предыдущего занятия. Введение в предлагаемый образовательный материал или информацию. Изложение нового материала или информации предлагается обучающимся в форме рассказа. Педагог готовит наглядные пособия и материалы, вопросы аналитического содержания. Практическая работа. Закрепление материала. Подведение итогов.
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