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[bookmark: _GoBack]Пояснительная записка
Рабочая программа внеурочной деятельности «Мастерская моей будущей профессии»  ориентирована на обучающихся 8 и 9 класса класса и разработана в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом основного общего образования, утвержденным приказом Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010 года № 1897. 
Нормативную правовую основу рабочей программы составляют следующие документы:
Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации»; 
Приказ Министерства образования и науки Российской Федерации от 17 декабря 2010 г. № 1897 «Об утверждении федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования» (в редакции приказа Минобрнауки России от 31 декабря 2015 г. № 1577);
Основная образовательная программа основного общего образования  СПбКВК;
Письмо Минобрнауки России от 18.08.2017 № 09-1672 «О направлении Методических рекомендаций по уточнению понятия и содержания внеурочной деятельности в рамках реализации основных общеобразовательных программ, в том числе в части проектной деятельности».
Рабочая программа внеурочной деятельности «Мастерская моей будущей профессии» модифицирована, составлена на основе примерной рабочей программы курса внеурочной деятельности «Основы программирования на Python» для образовательных организаций, реализующих программы основного общего образования, одобренной решением федерального учебно-методического  объединения по общему образованию (протокол от 25 августа 2022 № 5/22), что способствует реализации требований к результатам освоения основной образовательной программы основного общего образования, определённых ФГОС.
Рабочая программа внеурочной деятельности «Мастерская моей будущей профессии»  предназначена для организации занятий для развития алгоритмического и операционального мышления обучающегося и углубленного изучения обучающимися 8 и 9 класса с принципами спортивного и олимпиадного программирования как основ профессионального программирования.
Актуальность
Программирование — это умение превращать объекты из реальных задач в абстрактные сущности и выражать их взаимодействие на языке программного кода.  Поэтому главное условие для изучения программирования — абстрактное мышление, на которое сильно влияет уровень понимания школьной математики. 
Python — высокоуровневый язык общего назначения. Это значит, что такой язык быстр и удобен в работе, а программы, написанные на нём, просты для понимания программистами. Обычно его используют для веб-разработки, анализа данных, написания скриптов и игр.
По данным на 2018 год, насчитывалось семь миллионов программистов, использующих Python. Такая популярность вызвана универсальностью и простотой изучения языка — он становится главным ориентиром новичков. Чтобы работать с ним, необязательно быть продвинутым программистом.
На рынке всё ещё чувствуется недостаток специалистов по разработке программного обеспечения. Поэтому количество открытых вакансий на должность питон-разработчика — показатель востребованности специалистов. В 2019 году Java, Python, JavaScript и C++ входили в число популярных языков, требуемых от работодателей.
По данным сайта вакансий hh.ru на июль 2021 года, открыто более семи тысяч вакансий на должность пайтон-разработчиков и инженеров по всей России. Заработная плата специалистов начинается от 105 000 руб. в месяц.
Олимпиадное или спортивное программирование — это участие в соревнованиях по решению нетривиальных алгоритмических задач. Оно позволяет получить фундаментальные знания, научиться эффективнее писать код и подготовиться к дальнейшей карьере — победителей и призеров олимпиад охотно нанимают ведущие IT-компании. 

Общая характеристика
Курс внеурочной деятельности отражает и расширяет содержание трех тематических разделов информатики на уровне основного общего образования:
· цифровая грамотность;
· алгоритмы и программирование;
· информационные технологии.
Программа курса внеурочной деятельности «Мастерская моей будущей профессии» отражает:
· сущность информатики как научной дисциплины, изучающей закономерности протекания и возможности автоматизации информационных процессов в различных системах;
· основные области применения информатики, прежде всего информационные технологии, управление и социальную сферу;
· междисциплинарный характер информатики и информационной деятельности
Информатика характеризуется всё возрастающим числом междисциплинарных связей, причём как на уровне понятийного аппарата, так и на уровне инструментария. Современная школьная информатика оказывает существенное влияние на формирование мировоззрения школьника, его жизненную позицию, закладывает основы понимания принципов функционирования и использования информационных технологий как необходимого инструмента практически любой деятельности и одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. 
Многие предметные знания и способы деятельности, освоенные обучающимися при изучении информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучении других предметных областей, так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т е ориентированы на формирование метапредметных и личностных результатов обучения.

Целями изучения курса внеурочной деятельности «Мастерская моей будущей профессии» являются:
· формирование основ мировоззрения, соответствующего современному уровню развития науки информатики, достижениям научно-технического прогресса и общественной практики, за счёт развития представлений об информации как о важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; понимание роли информационных процессов, информационных ресурсов и информационных технологий в условиях цифровой трансформации многих сфер жизни современного общества;
· обеспечение условий, способствующих развитию алгоритмического мышления как необходимого условия профессиональной деятельности в современном информационном обществе, предполагающего способность обучающегося разбивать сложные задачи на более простые подзадачи; сравнивать новые задачи с задачами, решёнными ранее; определять шаги для достижения результата и т д ;
· формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетенций цифровой экономики, таких как базовое программирование на Python, основы работы с данными, коммуникация в современных цифровых средах, информационная безопасность; воспитание ответственного и избирательного отношения к информации;
· формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальных учебных действий (универсальных компетентностей) на основе средств и методов информатики и информационных технологий;
· воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учётом правовых и этических аспектов её распространения, стремления к продолжению образования в области информационных технологий и созидательной деятельности с применением средств информационных технологий
Основные задачи курса внеурочной деятельности «Мастерская моей будущей профессии» — сформировать у обучающихся:
· понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового окружения, представления об истории и тенденциях развития информатики периода цифровой трансформации современного общества;
· владение базовыми нормами информационной этики и права, основами информационной безопасности;
· знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в практической деятельности, их решения с помощью информационных технологий; умения и навыки формализованного описания поставленных задач;
· базовые знания об информационном моделировании, в том числе о математическом моделировании;
· знание основных алгоритмических структур и умение применять его для построения алгоритмов решения задач по их математическим моделям;
· умения и навыки составления программ по построенному алгоритму на Python;
· умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с помощью информационных технологий, применять полученные результаты в практической деятельности


Формы организации обучения
Занятия предусматривают индивидуальную и групповую работу обучающихся, а также предоставляют им возможность проявить и развить свою самостоятельность через дистанционное бесплатное обучение с использованием  информационных онлайн-сервисов образования в сфере IT-технологий и профессий:  курсы образовательного центра СИРИУС, курсы образовательного центра stepik.org, курсы образовательного центра letpy.com, курсы образовательного центра practicum.yandex.ru.
 В курсе проводятся проблемные беседы, индивидуальные задания с обсуждением результатов в группах, дискуссии, совместная работа в группах.
Место курса в учебном плане: Освоение программы предусмотрено в течение года в 8 и 9 классе, всего 34 часа.

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения учебного курса
В соответствии с требованиями к результатам освоения основной образовательной программы общего образования Федерального государственного образовательного стандарта обучение направлено на достижение обучающимися личностных, метапредметных и предметных результатов.
Личностные результаты отражаются в индивидуальных качественных свойствах обучающихся, которые они должны приобрести в процессе освоения данного курса:
· ценностное отношение к отечественному культурному, историческому и научному наследию;
· понимание значения информатики как науки в жизни современного общества;
· ориентация на моральные ценности и нормы в ситуациях нравственного выбора;
· готовность оценивать своё поведение и поступки, а также поведение и поступки других людей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков;
· активное неприятие асоциальных поступков, в том числе в Интернете;
· представление о социальных нормах и правилах межличностных отношений в коллективе, в том числе в социальных сообществах;
· соблюдение правил безопасности, в том числе навыков безопасного поведения в интернет-среде;
· ориентация на совместную деятельность при выполнении учебных и познавательных задач, создании учебных проектов;
· стремление оценивать своё поведение и поступки своих товарищей с позиции нравственных и правовых норм с учётом осознания последствий поступков
· наличие представлений об информации, информационных процессах и информационных технологиях, соответствующих современному уровню развития науки и общественной практики;
· интерес к обучению и познанию;
· любознательность;
· стремление к самообразованию;
· овладение начальными навыками исследовательской деятельности, установка на осмысление опыта, наблюдений, поступков и стремление совершенствовать пути достижения индивидуального и коллективного благополучия;
· наличие базовых навыков самостоятельной работы с учебными текстами, справочной литературой, разнообразными средствами информационных технологий, а также умения самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей познавательной деятельности
· установка на здоровый образ жизни, в том числе и за счёт освоения и соблюдения требований безопасной эксплуатации средств ИКТ;
· интерес к практическому изучению профессий и труда в сферах деятельности, связанных с информатикой, программированием и информационными технологиями, основанными на достижениях науки информатики и научно-технического прогресса
· наличие представлений о глобальном характере экологических проблем и путей их решения, в том числе с учётом возможностей ИКТ
· освоение обучающимися социального опыта, основных социальных ролей, соответствующих ведущей деятельности возраста, норм и правил общественного поведения, форм социальной жизни в группах и сообществах, в том числе в виртуальном пространстве.

Метапредметные результаты
· умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для решения учебных и познавательных задач;
· самостоятельно выбирать способ решения учебной задачи (сравнивать несколько вариантов решения, выбирать наиболее подходящий с учётом самостоятельно выделенных критериев);
· формулировать вопросы, фиксирующие разрыв между реальным и желательным состоянием ситуации, объекта, и самостоятельно устанавливать искомое и данное;
· оценивать применимость и достоверность информации, полученной в ходе исследования;
· прогнозировать возможное дальнейшее развитие процессов, событий и их последствия в аналогичных или сходных ситуациях, а также выдвигать предположения об их развитии в новых условиях и контекстах
· выявлять дефицит информации, данных, необходимых для решения поставленной задачи;
· применять основные методы и инструменты при поиске и отборе информации из источников с учётом предложенной учебной задачи и заданных критериев;
· выбирать, анализировать, систематизировать и интерпретировать информацию различных видов и форм представления;
· сопоставлять свои суждения с суждениями других участников диалога, обнаруживать различие и сходство позиций;
· публично представлять результаты выполненного опыта (исследования, проекта);
· выбирать формат выступления с учётом задач презентации и особенностей аудитории и в соответствии с ним составлять устные и письменные тексты с использованием иллюстративных материалов
· выявлять в жизненных и учебных ситуациях проблемы, требующие решения;
· составлять алгоритм решения задачи (или его часть), выбирать способ решения учебной задачи с учётом имеющихся ресурсов и собственных возможностей, аргументировать выбор варианта решения задачи составлять план действий (план реализации намеченного алгоритма решения), корректировать предложенный алгоритм с учётом получения новых знаний об изучаемом объекте. 
· владеть способами самоконтроля, самомотивации и рефлексии;
· учитывать контекст и предвидеть трудности, которые могут возникнуть при решении учебной задачи, адаптировать решение к меняющимся обстоятельствам;
· вносить коррективы в деятельность на основе новых обстоятельств, изменившихся ситуаций, установленных ошибок, возникших трудностей;
· оценивать соответствие результата цели и условиям 
· ставить себя на место другого человека, понимать мотивы и намерения другого
· осознавать невозможность контролировать всё вокруг даже в условиях открытого доступа к любым объёмам информации;
· осознанно относиться к другому человеку, его мнению

Планируемые результаты изучения курса
1. соблюдать требования безопасности при работе на компьютере;
1. использовать переменные различных типов при написании программ на Python;
1. дописывать программный код на Python;
1. писать программный код на Python;
1. использовать ветвления и циклы при написании программ на Python;
1. анализировать блок-схемы и программы на Python;
1. объяснять, что такое логическое выражение;
1. вычислять значение логического выражения;
1. записывать логическое выражение на Python;
1. писать программы на Python для рисования различных геометрических фигур, используя модуль Turtle;
1. понимать различия локальных и глобальных переменных;
1. решать задачи с использованием глобальных переменных на Python;
1. использовать события при написании программ на Python;
1. искать ошибки в программном коде на Python и исправлять их;
1. писать свои функции на Python;
1. разбивать задачи на подзадачи;
1. анализировать блок-схемы и программы на Python
1. писать программы на Python по обработке числовых последовательностей;
1. использовать списки и словари при написании программ на Python;
1. искать ошибки в программном коде на Python и исправлять их;
1. разбивать задачи на подзадачи;
1. защищать персональную информацию от несанкционированного доступа;
1. разрабатывать веб-страницы, содержащие рисунки, списки и гиперссылки.


Содержание курса
[bookmark: bookmark27]Информационные технологии (разделы «Цифровая грамотность» и «Информационные технологии»)
Виды программного обеспечения. Работа с поисковыми системами. 
[bookmark: bookmark34]Информационная безопасность (раздел «Цифровая грамотность»)
Информационная безопасность. Приватность и защита персональных данных. Основные типы угроз в Интернете. Защита данных. Шифрование и криптография.
[bookmark: bookmark24][bookmark: bookmark28]Основы языка программирования Python (раздел «Алгоритмы и программирование»)
Современные языки программирования. Среда разработки IDE. Переменные. Правила образования имён переменных. Типы данных: целое число, строка. Функция. Виды функций. Функция: print(), input(), int(). Ветвление в Python . Оператор if-else. Вложенное ветвление. Множественное ветвление. Оператор if-elif-else. Проект «Чат-бот».
[bookmark: bookmark25]Циклы в языке программирования Python (раздел «Алгоритмы и программирование»)
Логическое выражение. Простые и сложные логические выражения. Результат вычисления логического выражения. Условие. Операции сравнения в Python . Логические операторы в Python: and, or и not. Операторы целочисленного деления и деления с остатком на Python. Цикл с предусловием. Цикл с параметром. Проект «Максимум и минимум».
Графический модуль Turtle в языке программирования Python (раздел «Алгоритмы и программирование»)
Подключение модуля Turtle. Объект. Метод. Основные команды управления черепашкой. Заливка замкнутых многоугольников. Рисование окружности. Изменение внешности черепашки при помощи команды Shape. Управление несколькими черепашками.
Функции и события на примере модуля Turtle в языке программирования Python (раздел «Алгоритмы и программирование»)
Функции модуля Turtle. Самостоятельное создание функции. Глобальные и локальные переменные. Объект «экран». Событие. Работа с событиями. Фракталы. Рекурсия. Кривая Коха.
[bookmark: bookmark31][bookmark: bookmark30]Структуры данных («Алгоритмы и программирование»)
Методы для работы со строками. Создание списка в Python. Действия над элементами списка. Функции append(), remove(). Объединение списков. Циклический просмотр списка. Сортировка списков. Сумма элементов списка. Обработка списков. Сравнение списков и словарей. Словарь. Создание словаря в Python. Добавление новой записи в словарь. Вывод значения по ключу. Замена элемента словаря. Удаление элемента из словаря. Работа с элементами словаря. Методы работы со списками (len(), clear(), keys(), values(), items()) .
Современные цифровые технологии (раздел «Информационные технологии»)
Механизмы работы с документами. Система электронного документооборота. Достоинства и недостатки бумажного и электронного документооборота. Проверка подлинности. Электронная цифровая подпись. Компьютерная графика. Способы хранения графической информации на компьютере. Трёхмерная графика. Программы для создания компьютерной графики. UX/UI-дизайн. Трёхмерная система координат. Интерфейс Tinkercad.
[bookmark: bookmark33]Разработка веб-сайтов (раздел «Алгоритмы и программирование»)
Структура и разработка сайтов. Знакомство со специалистами по разработке сайтов. Конструкторы сайтов. Создание сайта в конструкторе Google. Язык HTML. Основы веб-дизайна.

Тематическое планирование
	п/п
	Тема раздела
	Количество часов

	Информационные технологии (2 часа)

	1
	Виды программного обеспечения. 
	1

	2
	Работа с поисковыми системами.
	1

	Информационная безопасность (2 часа)

	3
	Информационная безопасность. Приватность и защита персональных данных. Основные типы угроз в Интернете.
	1

	4
	Защита данных. Шифрование и криптография.
	1

	Основы языка программирования Python (5 часов)

	5
	Современные языки программирования. Среда разработки IDE. 
	1

	6
	Переменные. Правила образования имён переменных. Типы данных: целое число, строка. 
	1

	7
	Функция. Виды функций. Функция: print(), input(), int() . 
	1

	8
	Ветвление в Python . Оператор if-else. Вложенное ветвление. Множественное ветвление. Оператор if-elif-else.
	1

	9
	Проект «Чат-бот».
	1

	Циклы в языке программирования Python (5 часов)

	10
	Логическое выражение. Простые и сложные логические выражения. Результат вычисления логического выражения.
	1

	11
	Условие. Операции сравнения в Python . Логические операторы в Python: and, or и not.
	1

	12
	Операторы целочисленного деления и деления с остатком на Python.
	1

	13
	Цикл с предусловием. Цикл с параметром.
	1

	14
	Проект «Максимум и минимум».
	1

	Графический модуль Turtle в языке программирования Python (4 часа)

	15
	Подключение модуля Turtle. Объект. Метод.
	1

	16
	Основные команды управления черепашкой. Заливка замкнутых многоугольников. Рисование окружности.
	1

	17
	Изменение внешности черепашки при помощи команды Shape.
	1

	18
	Управление несколькими черепашками
	1

	Функции и события на примере модуля Turtle в языке программирования Python 
(4 часа)

	19
	Функции модуля Turtle. Самостоятельное создание функции.
	1

	20
	Глобальные и локальные переменные.
	1

	21
	Объект «экран». Событие. Работа с событиями.
	1

	22
	Фракталы. Рекурсия. Кривая Коха.
	1

	Структуры данных (3 часа)

	23
	Методы для работы со строками. Создание списка в Python. Действия над элементами списка. Функции append(), remove().
	1

	24
	Объединение списков. Циклический просмотр списка. Сортировка списков. Сумма элементов списка. Обработка списков. Сравнение списков и словарей. Словарь. Создание словаря в Python.
	1

	25
	Добавление новой записи в словарь. Вывод значения по ключу. Замена элемента словаря. Удаление элемента из словаря. Работа с элементами словаря. Методы работы со списками (len(), clear(), keys(), values(), items()) .
	1

	Современные цифровые технологии (4 часа)

	26
	Механизмы работы с документами. Система электронного документооборота. Достоинства и недостатки бумажного и электронного документооборота. Проверка подлинности. Электронная цифровая подпись.
	1

	27
	Компьютерная графика. Способы хранения графической информации на компьютере. Трёхмерная графика. 
	1

	28
	Программы для создания компьютерной графики. UX/UI-дизайн.
	1

	29
	Трёхмерная система координат. Интерфейс Tinkercad.
	1

	Разработка веб-сайтов (5 часов)

	30
	Структура и разработка сайтов.
	1

	31
	Знакомство со специалистами по разработке сайтов.
	1

	32
	Конструкторы сайтов. Создание сайта в конструкторе Google.
	1

	33
	Язык HTML. 
	1

	34
	Основы веб-дизайна.
	1



Преподаватель информатики _______________________________________ Г. В. Меньших


Методическое обеспечение программы внеурочной деятельности:
1. Примерная образовательная программа учебного курса «Основы программирования на Python» для образовательных организаций, реализующих программы основного общего образования, одобренной решением федерального учебно-методического  объединения по общему образованию (протокол от 25 августа 2022 № 5/22) - https://fgosreestr.ru/.
2. К.Ю. Поляков. Учебное пособие «Программирование. Python, C++» 8-11 классы. Профильная школа. - издательство «БИНОМ. Лаборатория знаний» - 2018. https://kpolyakov.spb.ru/school/pycpp.htm 
3. Учебное пособие по Python https://docs.python.org/3.7/tutorial/index.html 
4. Интерактивный онлайн-курс https://stepik.org/ 
5. Интерактивный онлайн-курс https://letpy.com/
6. Открытая онлайн-школа открытия таланта https://edu.sirius.online/#/
7. Онлайн образование в сфере IT https://practicum.yandex.ru   
8. Раздаточный материал к узанятиям.
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